


BIENVENUE DANS LC'UNIVERS DE
LEGO® MINDSTORMS®

Nous vous Felicitons de votre achaf de cette boite a oufils robotique
LEGD® MINDSTORMS® NXT, Vous pouvez désormais créer et programmer

des robots qui obeissent a vos ordres.

Vous en révez ? Lonstruisez-le !
Votre kit MINDSTORMS NXT vous permet de creer des milliers
d'inventions robotisees. Des robots infelligents gui voient,
entendent, parlent, réagissent au toucher ef se deplacent.
Ues rohots avancés que vous pouvez commander & |'aide d'un
telephone mobile. Oes robots qui surveillent votre maison
et executent vos taches. Vous en révez ? Vous pouvez le construire.

P Lréez. Programmez. Allez-y !

La création d'un robot MINDSTORMS est une tache aisée,
Vous pouvez construire le robot a "aide de vos élements LEGD,
Programmez-le a I'aide du logiciel convivial et regardez votre
rohotf prendre vie. Pour vofre premiére avenfure robofique,
testez le modele de demarrage, que vous pourrez construire
et pragrammer en moins de 30 minutes.

Technologies intelligentes

Votre kit MINDSTORMS NXT est date de foutes les nouveautes de la technologie
robofique ; un microcantraleur programmahle 32 hits avance, un logiciel de
programmation base sur des icones qui s'utilise par “glisser-deplacer” et qui
offre des defs interactifs, des capteurs intelligents, des servomoteurs interactifs,
et des connexians Bluetooth sans Al et USE. En fait, vous disposez de foutes les
technologies infelligentes qui vous permeftront de creer le robot de vos reves,

MINOSTORMS.com

Vous Faites desormais partie de la communauteé mondiale LEGO MINDSTORMS.
Connectez-vous a MINDSTORMS.com pour decouvrir de nouveaux defs robotiques.
Teléchargez des programmes, des effefs sonores et d'autres eléements sympas.
Partagez vos inventians et echangez des conseils et des astuces avec d'autres

utilisateurs de MINDSTORMS.

Wi, MINOSTORMS.com est votre nouveau carrefour de la robotigue,

Pour en savoir plus
-~ Le Manuel de I'utilisateur vous permettra d'en savoir

plus sur la technologie et les nomhreuses fonctionnalites
passionnantes de vatre kit MINOSTORMS,

Lancez-vous dans la construction de vos rohots !

L'equipe LEGD MINOSTORMS.
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_J INTRODUCTION

CREEZ.
PROGRAMMEZ. ALLEZ-Y "

-
(réez
Construisez un rohot. Vous frouverez des
instructions de montage dans ce Manuel
de I'utilisateur, dans le logiciel et sur le

site www.MINDSTORMS.com.
Vous pouvez egalement construire votre

robot en n'écoutant que votre imagination.

Programmez

Programmez votre rohot pour gu'il
ohéisse a vos ordres. Ufilisez le logiciel
LEGO® MINDSTORMS™ NXT pour créer un
programme. Teléchargez le programme
sur le NXT a l'aide du cahle LISE ou de |a
connexion Bluetooth sans Al.
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" Mise en route

Utilisez le guide Mise en roufe pour

- faire vos premiers pas dans ['univers
MINDSTORMS. Le kit Mise en route
contient fous les éléments requis pour
commencer en beaute. En quelgues
minutes, vous pourrez creer vaofre
premier robot MINOSTORMS, le fester
et obtenir une reaction amusante.

Allez-y !
Exécutez le programme ef regardez
votre robot prendre vie,
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PRESENTATION DE LA TECHNOLOGIE NXT |

Le NXT

Le NXT est une brigque LEGO® intelligente, controlee par
ordinateur, qui constitue le cerveau d'un robot MINOSTORMS®,

Capteur tactile

—{J Fermet au robot de ressentir son

environnement et d'y réagir. !
| -

/‘J Capteur sonore

Permet au rohof d'entendre des
sons et d'y reagir,

)-)1 Capteur

photosensible

Fermet au rohot de detecter la lumiére et la couleur.
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o

_“'l' Servomoteurs interactifs

Permettent au robot d'effectuer des mouvements precis.

Parametres par défaut des ports

pour les capteurs et les moteurs \\
Four garantir le bon fonctionnement de votre robaot,

les capteurs et les moteurs doivent tre connectés
a des ports d'enfrée et de sortie specifiques.

Voicl les paramétres par defaut des ports

Ports d'entrée

Fort 1 : Lapteur factile

Port ¢ ; Lapteur sonore

Fort 3 : Lapteur photosensible
Port & : Capteor d'ultrasons

. ) Capteur Pt de sorte
( , Fort A : Mateur utiliseé pour une fonction
' d UI'I'ra Sﬂns suppléementaire

Fort B : Moteur pour le mouvement
Fort L: Moteur pour le mouvement

Permet au robot de voir, de mesurer
la distance d'un objet ef de reagir
au mouvement,
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CONNEXION DE LA TECHNOLOGIE NXT

Notez que TOUS les cables a b fls
noirs peuvent étre utilisés pour
les ports d'entrée et de sortie,
les capteurs ef les mofeurs,

Les capteurs de fravail DOIVENT
etre connectes aux ports d'entree
|1-4] et les moteurs DOIVENT
efre connectes aux porfs de
sortie [A-L].

Connexion des moteurs

Pour connecter un moteur au NXT, utilisez ['un des cahles a b Als
noirs. Fixez une extremite du cable au moteur et 'autre a 'un
des ports de sortie du NXT |A, B ou L.

Connexion des capteurs
Pour connecter un capteur au NXT, utilisez I'un des cables a b

fls noirs. Fixez une extremité du cable au capteur et l'autre a
'un des ports d'entrée du NXT (1, 2, 3 ou 4).

Téléchargement et envoi

Les connexions via le port USE et |a liaison Bluetooth sans Al permettent
I'echange de donnees entre votre ordinateur et le NXT. 5i votre ordinateur
est dote d'une fonctionnalite Bluetooth, vous pouvez télecharger des
programmes sur le NXT sans passer par le cable USE. 51 votre ordinateur
n'est pas compatible Bluetooth, vous devez utiliser le cable USB ou installer
une clé USE Bluetooth sur I'ordinateur. REMAROUE : Pour plus d'informations
sur les communications Bluetooth sans Al, reportez-vous a la page ¢8.
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Connexion du NXT a un PC & I'aide d'un cable USB

Allumez le NXT.

fssurez-vous que le logiciel
LEGO® MINOSTORMS® NXT est
installe avant de connecter votre
HXT a votre PL [voir page 38).

Connectez |e PC et le NXT a 'aide du cdble LISE,

Lorsque le PLidentife [e NXT, il termine automatiquement
l'installation du logiciel LEGO MINOSTORMS NXT.

La connexion USB doit fre realiseée par un adulte ou
sous la surveillance d'un adulfe.

|, repdmeeann esbirse] detectE
WOk P skl sl ik alle ok pel b Mempiol.

B
— |

Connexion du NXT & un Macintosh a |'aide d'un cable LUSB
Assurez-vous que le logiciel LEGD MINDSTORMS NXT est installe

avant de connecter votre NXT a votre Macintosh [voir page 38].

Allumez le NXT.

Connectez le cable LISE au NXT.

Connectez le cable LUSB au Macintosh. La procedure est terminee,
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A PROPOS DU NXT

Le NXT est le cerveau d'un robot MINDSTORMS®. |1 s'agit d'une hrigue Port LSE
LEGD® intelligente, confrolee par ordinateur, qui permet a un robhot Connectez un cable LISB au part USE et téléchargez des
MINDSTORMS de prendre vie ef d'accomplir diverses opérations. programmes surle NKT a partir de votre ordinareur {ou

chargez des données sur l'ordinateur a partir du robat].

Notez que le texte qui s'affiche a I'ecran du NXT est en langue anglaise. U'envai et le téléchargement peuvent également s'effectuer

Forts des moteurs

Le NXT possede frois ports de sortie destines ala
connexion de moteurs, Four gu'un moteur Fonctionne,
Il doit etre connecte au port A, B ou L

lcone Bluetooth

L'icone Bluetoath indigue I'etat actuel des
eventuelles connexions Bluetooth. 5i aucune
icone Bluetooth n'est affichee, les connexions
Bluetooth sont désactivées.

¥

Les cannexions Bluetooth sont activees,
mais votre NXT n'est pas visible pour les
autres appareils Bluetoaoth.

F

Les connexions Bluetaoth sontactivees et votre
NET estwisible pour les autres appareils Bluetoaoth,

e

Les connexions Bluetooth sontactivees et votre
NXT est connecte & un apparei| Bluetooth.

fcone USB
Lorsque vous connectez votre HXT a un
orcinateur au moyen d'un cable USE, une icone

USB s'affche. Si vous débranchez le cible USH, |y s

cefte icone disparait.

LSB connecte et fonctionnant correctement.

- ™
LISB connecte mais ne fonctionnant pas correctement.

alaidede la connexion Bluetooth sans Al.

L.

.

|
| 13
L 3

1 . S

|

Faorts des capteurs L

Le NXT possede quatre porfs d'enfree destines a
la connexion de capteurs. Les capteurs daivent
efre connectes awe ports 1, 2, 3 ou 4.



L
e

_J LATECHNOLOGIE NXT

Attribution d'un nom au NXT ey
Vous pouvez modifer le nom de vatre NXT en —
accedant a la Fenetre NXT du logiciel. Lette fenatre =

est accessible a partir du confroleur. Le nom d'un Sk

NET peut comporter 8 caracteres au maximum.

=i
—————RR B == 1
L I
— T i —— T-} A3 —
[-._ P e E | e
| . = ey -
rarim
- T =]
1 e . T
i S bl
_
Y - o I."III

L - fll |auge de charge des piles

L'icone de charge des piles indique le niveau
e charge du NXT, Si les piles sont dechargees.
I'icone clignote.

lcdne d'exécution

-

]
A1 L

Lorsgue vatre NXT est allume, 'icane d'execution

semet a tourner, 5i l'icone d'execution cesse

tle tourner, c'est que votre NXT s'est hlog
Vous devez le reinitialiser [voir page 74,
Troubleshooting |Depannage]|.

Haut-parleur
Créez un programme incluant des sons que vous
pourrez enfendre lors de son execution.

Boutons NXT

Bouton orange ; Activation/Entrée.

Fleches gris clair: Fermettent de se deplacer
vers la gauche et la draoite dans le menu NXT,
Bouton gris fonce ; Effacer/Retour.

L@,

Caractéristiques techniques

o Microcantraleur ARMT 32 hits

» (56 Ko de mémaoire flach, b4 Ko de RAM

» Microcontraleur AVRE B bits

» 4 Ko de mémoire flash, 512 octets de RAM

» Lommunication sans Al Bluetooth [canforme & la norme
Bluetooth de classe |1 V2.0]

» Port LUSE haute vitesse |12 Mbps|

» 4 porfs d'enfrée, plate-forme numeérique a cables a b fls
|I'un des parts comporte un port d'extension compatible
IECE1158 Type 4/EN 50 170, destine a un usage ultérieur|

» 1 ports de sorfie, plate-forme numeérique a cables a b Als

e Ecran graphique LCO 100 % 64 pixels

= Haut-parleur — qualite sonore B kHz Canal audio avec
resolution B bits et frequence d'échantillonnage 2-16 KHz

« Alimenfation electrique : b piles AA

Mise hors tension du NXT -
Appuyez plusiedrs fois sur le bouton gris

M T

fonce jusqu'a ce que cet ecran s'affiche.
Appuyez sur le bouton orange pour eteindre le
NAT, ou sur le bouton gris fonce pour revenir

au menu principal.

Options d'affAchage du NXT "'“

of

Turn aff?

X

o

Votre NXT possede de nombreuses autres
fonctionnalites fres intéressantes, Vous en

saurez plus dans les pages suivantes.

11
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INSERTION DE PILES DANS VOTRE NXT

AT -

4B b

1.0V ™%

6X

Type de pile

o Le NXT exige b piles AA/LRB pour pouvoir
fFonctionner correctement.

« || est conseille d'employer des piles alcalines.

s Vous pouvez ufiliser des piles rechargeahles,
mais la puissance du NXT risque d'etre reduite,
ce qui ralentira les moteurs.

Piles déchargées

Lorsque les piles sont dechargees, cefte icone s'affiche
al'écran du NXT.

Informations importantes concernant les piles
Ne jamais utiliser un melange de différents types de
piles, ou de piles neuves et de piles anciennes ou deja
utilisées. Toujours retirer les piles si le produit n'est pas
utiliseé durant une periode prolongee ou si les piles sanf
vides. Ne jamais utiliser de piles endommagees.

Utiliser uniquement des piles du type recommandé ou
d'un type equivalent. En insérant les piles, respecter
scrupuleusement le sens d'orientation des pales [+/-|.
Les piles rechargeahles doivent etre rechargées en
utilisant un chargeur de piles adequat ef sous |a
surveillance d'un adulte. Il est impossible de recharger
les piles quand elles sont installees dans le produif.

Ne jamais tenter de le faire. Ne jamais essayer de
recharger des piles non-rechargeables. Ne jamais
courf-circuiter le compartiment des piles,
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MENU PRINCIPAL DU NXT

Mes Achiers

e
r —

Le sous-menu My Files [Mes Achiers| vous permet de
voir fous [es programmes gue vous avez Crées sur|e
NXT ou telecharges a partir de votre ardinateur.

Software £ il es MNAT il es Sound Fil es
§ ra (n
Software files [Fichiers logiciels) : NXT Rles [Fichiers NXT] : Sound fles |Fichiers audiol
programmes [ue vous avez programmes gue vous
telecharges a partir de avez crées sur e NXT.

votre ordinateur.

Les Achiers sont automatiquement placés dans les dossiers appropries, Lorsgue vous
télechargez un programme contenant un Achier audio survotre NXT, le programme est place
dans |e dossier Soffware Ales et les données audio dans le dossier Sound Ales. Vous pouvez
envoyer des Achiers a d'autres NXT. Pour plus d'informations a ce sujet, voir page 6.

13
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Programme NXT

»

r -

Lin ordinateur n'est pas nécessaire pour programmer vofre
robot. Le sous-menu NXT Program [Programme NXT| vous
permet de creer des milliers de programmes differents
sans passer par un ordinateur,

Le programme suivant va vous monfrer
a quel point 'opération est simple :

Faites avancer et reculer le robot en cas de pression sur son capteur
tactile. Tout d'abard, le robot avancera jusqu'a ce que le capteur
tactile soit enfoncé, apres quoi il reculera. Larsque le capteur
tactile sera de nouveau enfonce, |e robot repartira en marche avant.
Il continuera a |e faire jusqu'a ce que vous arreétiez le programme.
Assurez-vous que les capteurs et les moteurs sont connecteés aux
porfs corrects.

o _-!

v ' 3
Choisissez Forward [Enavant|, Utilisez Chaisissez Touch |Tactile|. Choisissez Backward |En arriere].

les boutans portant des fleches pour
Faire defler les options puis appuyez
sur le houton orange |Enter [Enfrée |
pour effectuer la selection.

E
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. 3

L——

== A
sy

g | lb—

_—

r

g
=

i
|

Choisissez de nouveau Touch [Tactile|. Indiquez a present si le programme Vous pouvez a present executervofre
doit effectuer une houcle [loop]. programme. Pour ce faire, il sufft de
Ceci signife que le programme choisir Run |Exécuter].

s'executera sans amet jusqu'a ce que
vous eteigniez le NXT. Oans le cadre
de ce test, selectionnez Loap.

Essayez également les programmes suivants

"tTHAH e HAHD
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Testez-moi

»

r -

Le sous-menu Try Me [Testez-moi| vous permet de tester
vos capteurs et moteurs de maniere amusante :

Lonnectez les capteurs et les moteurs aux ports appropries du
NXT. Important : utilisez les parameétres par défaut des ports,
comme explique a la page 7.

Selectionnez un programme.

Lorsque vous appuyez sur le bouton orange [Enter |Entree|],
les capteurs et les moteurs reagiront de maniére amusanfe.

Explorez les autres programmes Try Me [Testez-moi| pour produire
= d'aufres sons amusants, pour afficher des images et pour declencher
differentes réactions sur les moteurs,

Vous pouvez foujours supprimer ces fichiers Try Me a l'aide du
sous-menu Seftings [Paramétres).
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Afhchage

¥

Le sous-menu View [AfFchage] permet d'effectuer un
fest rapide des capteurs ef des moteurs, en abservant

les donnees renvoyees en temps reel par chagque unite ;

Lonnectez le capteur ou le moteur a tester au NXT.
Le saus-menu View |AfAchage| vous aide a selectionner
le port approprie ; vous trouverez |es paramefres par

defaut aux pages b-7.
Lhoisissez View sur I'ecran du NXT.

L e e

.
46, .
=

A
—

Selectionnez |'icone du capteur ou du
moteur que vous voulez tester. Vous ne
pouvez obtenir des releves que d'un
capteur ou moteur a la fois.

TREE.

Les donnees provenant du capteur
ou du moteur safAchent a I'ecran.

Selectionnez le port auquel le capteur
ou le moteur est connecte.

17
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Parametres

IE NXT

|

Le sous-menu Settings |Parametres| vous permet d'ajuster

les parametres du NXT, comm

e levolume du haut-parleur ou

les reglages du mode Sleep [Veille]. (e sous-menu permet
egalement de supprimer les programmes stockes dans la

memoire du NXT.

I Y -

Mode Sleep [Veille| : Vous pouvez configurer e NXT
e maniére a ce qu'il s'éfeigne apres £, 5, 10, 30 ou
b0 minutes d'inactivité [temps pendant lequel il est
inutilise|. Vous pouvez egalement choisir le réglage
Never [Jamais|, de maniére a ce qu'il reste toujours
allume |jusqu'a ce que vous |'efeigniez]. Notez que

. e mode décharge plus rapidement les piles.

'r-l.*

¥
== -
4l - dEs -
=] A = §

: ¥ L
Réglage du volume : Supprimer tous les programmes :
Lefte option permet de regler le Vous pouvez supprimer tous les programmes
volume des enceintes du NXT. telecharges dans les 3 sous-dossiers

0

| Software Rles, NXT fles et Sound fles)
a partir du sous-menu Settings.
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Bluetooth
w1 e

4
I —

Le sous-menu Bluetooth [Bluetooth| permet d'étahlir une
connexion sans Al enfre votre NXT et d'autres appareils
Bluetooth |[comme d'autres NXT, des télephones mobiles
et des ordinateurs). Vous pouvez utiliser une connexion
Bluetooth sans Al pour envoyer des programmes a d'autres

NXT, pour telecharger des programmes depuis votre ordinateur

sans employer de cable LISB, ef bien plus encare, par exemple
utiliser votre telephone mohile pour controler votre robot !
Pour plus d'informations sur les communications Bluetooth

sans fl, reportez-vous a la page 28,

19
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[l F i | es

&

My Files |Mes Achiers|

Ml Frogram
o
|:|"H|
2|
MAT Program
|Programme NAT|

|
Sound £ il es softwgre [ il es ‘N:-: fil es Part 1 : Touch Sensor [Ca B i
. pteurtactile| g E
[ L'%'J ‘ E Port 2 : Sound Sensor [Capteur sonore] 1?@rsu?_|cll:|lgeﬁeﬁsunrr
. Fort 3 : Light Sensor [Capteur photosensible | % :EI_?UI-I:Itd _,__5_5255':
_55'%'”“ ﬁ|'95_ .5'3'&“'”9 ﬁ"_—‘f- NAT Ales Fort 4 : Ultrasonic Sensor |Capteur d'ulfrasons| |4 - Ulkrasonic
IFichiers audial |Fichiers logiciels| |Fichiers NXT] Ports B/C : /R maotors [Moteurs gauche/droit]  \BfC - L{R motors
EBiack left Turn left Turn left 2 Empk Sackwarc Backward £ |=|:|rw.ar|:| 5
L ] £
|-<:£' | “ “ Il ‘!l\ ‘ﬂ‘ \
Back left Turn left Turn left £ Empty |Vide| Backward Backward 5 Forward 5
|&rriere gauche|  [Tourner a gauche|  [Tourner & gauche 2| [En arriere| |En arriére 5| |[Enavant 5|
Baack l=ft lone & Tone | Sack right Back right 2 Turn right
H
‘cﬂ \ | M ’ 4 b 2 [~
Back left £ Tone £ Tone | Back right Back right 2 Turn right
|Arriere gauche 2| [Tanalite 2| |Tonalite 1| |Arriere droite| |Arriere droite 2| | Taurner a droite|
Forward Turn right 2
l ir | @]
Forward Turn right
|En avant| [Taurner a droite 2|
Sound Light Touch Ennpls
2] [8] #
Sound |5on| Light [Lumigre| Touch [Toucher| Empty |Vide|
Sbject Wealk 11 gl & a2
e
I[E =] Z] Z|
Ohject [Ohjet wait 10 wait 5 Wait 2
[Attendre 10| |Attendre 5 |Attendre 2]
i o~ # # 4 & L':":'I:] [EDD
lcones géneérales : Rl
/i ile exsists F il & name;
T AWE "“"'r;ljll:r”"'"“--" Uk ik led_ Loop |Boucle| Stop |Arreter]|
‘ . \ ‘ ‘ s \
D -th? ’%| a7 t:i:? ahr
Run Save File exists. Overwrite? |(e File name: Untitled
|Executer] |Enregistrer| Rchier existe déja, Faut-il  |Nom du Achier : Sans titre|
I'ecraser 7|
Send Delete Main menu
|55EE| [ H Sending file I ‘ i \ [} ‘ Q{.'?File saved
Send Sending file Delete Main menu File saved
|Erv oyer] |Ervai du Achier| |Supprimer] |Menu principal| - [Fichier enregistre|
\ J
20 \
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Vie

)

]
View [AFRcher|

El:nunm

Saund dBa

Sound dB |dB son|

=elack
Pare 1

| l

Sound dBA
|clBA son|

Temperature F*
|Temperature F*|

Rotation®
|Rotation®|

Ultrasonic cm
2

Ultrasonic cm
lcm ultrasons|

Visabiliby

‘lu:-tatinn*‘ \

Reflecked [igh t
Reflected light
Lumiére reflechie|

Temperature FF Temperature C* Light Sensor®
A Ae

Temperature C*
|Temperature C*|

3

Motor ratations
|Rotations du maoteur]

Ultr-asonic inch Touch
& =l

Lltrasonic cm
|Fouces ultrasons|

On | OFf

&| |
Visibility
|Visibilite|

Wisible
a5

1
Visible |Visihle|

TIrwisible

-

Invisible [Invisible|

| |&
On/OFF
|Active/Desactive|
n
&
|
Un |Activel

OFf

bl

OFF [Desactive|

Motor rok ations Maokor deqrees‘

Bl izFranke

Bluetooth
|Eluetoath|

Ambient | i gh t‘

Ambient light
[Lumiere ambiante |

Light Sensar®
|Capteur photosensible®|

Motor degrees
|Degrés du mateur]|

Tauch
[Taucher|

Search

Search
|Rechercher]|

My contacts
[Mes contacts|

3 My conkacks L nnnerbinns
@] ER o

Sekkings Try Me
> =)
1
Settings Try Me
[Parametres| [Testez-muoi|

woiluines Sleep Delete Files
<) O ‘ m |
Valume Sleep Delete Ales
[Valume| |Yeille]  |Supprimer les Achiers|

Celekingall
Fi e

fne you sUrer

of |3

Deleting all Ales!
~ Areyou sure?
|Etes-vous sur de vouloir
supprimer tous les Achiers 7|

Lonnections
|Connexions|

i

b

[ % Searching l

| % Conneching |

Searching
|Recherche en cours| |Connexion en cours|

Lonnecting

| = Turning nn|

| A Canmection ? |

Turning an
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4 CAPTEUR TACTILE

Le capteur tactile donne a votre robof e sens du
toucher, Le capteur tactile detecte s'il est enfonce
et s'il est relache.

G0 G0 G

Enfoncé Relaché Heurté

Suggestions d'utilisation

\Vous pouvez utiliser le capteur tactile pour ordanner a votre
robot de ramasser des ohjets : un bras robotique equipe d'un
capteur factile permet au robot de savoir si son bras entoure
un objet a saisir. Vous pouvez egalement ufiliser un capteur
tactile pour faire reagir votre robot a une commande. Par exemple,
vous pouvez appuyer sur le capteur tactile pour forcer le robot
amarcher, a parler, a fermer une porte ou a allumer le teléviseur.

Try Me Testez-le !

Testez |e capteur tactile pour provogquer une réaction
amusante. Branchez un capteur tactile au port 1 de
votre NXT puis choisissez le programme Try-Touch

|Essai - Tactile| du sous-menu Try Me [Testez-moil
affiche sur I'écran du NXT.

|
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CAPTEUR SONORE

Le capteur sonore permet a votre robot d'entendre !

Le capteur sonore peut deftecter les decibels [dB] et les
decibels ajustes [dBA]. Le decibel est une mesure de
pression acoustigue.

dBA : Dans le cas de la detection de decibels ajustés, |a
sensibilite du capteur est adaptee a celle de I'oreille
humaine. En d'aufres termes, ce sont des sons gue vos
oreilles peuvent percevair.

dB : Dans le cas de la detection de decibels standard
|non ajustes|, fous les sons sont mesures selon une
sensibilité identique. Il peut dés lors s'agir de sons a la

Frequence trop elevee ou frop basse pour I'oreille humaine.

Le capteur sonore peut mesurer les niveaux de pression acoustique jusqu'a 30 dB,

))

soit environ le niveau de bruit d'une fondeuse a gazon. Les niveaux de pression
acoustigue etant trés complexes, les releves du capteur sonore sur I'écran du

MINOSTORMS® NXT sont affichés sous la forme de pourcentages [%]. A titre d'exemple,
4-5% correspond a un local silencieux. Ln releve de 5-10% s'obtient si une personne
parle a une cerfaine distance de 'appareil. 10-30% correspond a une conversation
normale a proximité du capfeur oua de la musique jouée a un volume normal. Enfin,
vous obtiendrez des releves de 30-100% si des personnes crient ou si de la musique

est jouee a unvolume eleve.

Testez-le !

Testez 'aptitude du capteur sonore a lire un volume sonore :

Lannectez le capteur sonore au NXT,

a =

| [

|

KLl

4\ b
=

o

e -

Suggestions d'utilisation

Vous pouvez utiliser le capteur sonore
pour creer un robot commandé par le son.
Parlez a votre robot et il vous repondra.
Frappez dans les mains pour gue le robof
ramasse des ohjets ef vous les apporte,

Ll Nl

Choisissez le sous-menu View |AFAchage| Produisez des sons devant le capteur sonore et observez les releves gui
sur I'ecran du NXT. Sélectionnez I'icane du s'affchent sur le NAT. Ltilisez le capteur pour mesurer des sons autour
capteur sonore et le port augquel vous avez te vous. Quel est le niveau sonare d'une conversatian entre vos parents ©
connecte le capteur. Ef celui de |a sonnette de la porte d'entree 7

Lhoisissez e sous-menu Try Me [Testez-moi| sur I'ecran du NXT et testez votre capteur

sonore. Vous obtiendrez une reaction amusante.

3




_ I LATECHNOLOGIE NXT

5’ CAPTEUR PHOTOSENSIBLE

Le capteur phoftosensible est ['un des deux capteurs
qui dotent votre robot de la vue [I'autre étant le capteur
d'ultrasons|. Le capteur photosensihle permet a votre
rohof de distinguer la lumiere de |'obscurite. |1 peut
lire I'intensite lumineuse d'une piece et mesurer
I'intensité lumineuse de surfaces colorées,

r..
'\.-.

Suggestions d’utilisation

\ous pouvez utiliser le capteur photosensible pour
creer un robot qui servira d'alarme antivaol. Lorsqu'un
intrus allume la lumiére dans une piece, le robof peut
reagir de maniere a proteger vos biens. Vous pouvez
egalement utiliser le capteur photosensible pour creer
/un robot capable de suivre une ligne, ou de frier des
objets selon leur couleur.

Voici ce que voient vos yeux.

\oicl ce que voit votre robot a l'aide
du capteur photosensihle.

Détection de la lumiere amhiante

Pour tester I'aptitude du capteur photosensible a detecter la lumiere
ambiante, mesurez |e niveau de luminosite a differents endroifs dans
|la piece, Far exemple, placez tout d'abord le capteur devant |a fengtre,
puis maintenez-le sous une table, et observez la variation des releves.

Testez-le !
\Vous pouvez tester le capteur photosensible de différentes maniéres :
Lonnectez le capteur photosensible au NXT.

o

| P————|

2)

199 J O W

4B b
=
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I

Choisissez le sous-menu View [AfRchage|
sur I'ecran du NAT. Selectionnez l'icone du
capteur photosensible et le port auguel
voLs avez connecte le capteur.

E

Maintenez le capteur photosensible en Face des differentes couleurs du
hloc de test et abservez les differents releves qui s'afAchent.

Choisissez le saus-menu Try Me [Testez-moi| sur I'ecran du NXT et festez
votre capteur photosensible. Vous ohtiendrez une réaction amusante,
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i
2 CAPTEUR D'ULTRASONS

Le capteur d'ultrasons est I'autre capteur qui dote
votre robot de la vue. Le capteur d'ultrasons permet
au robot de voir et de detecter des objets. Vous pouvez
egalement I'utiliser pour permettre au robot d'éviter
des ohstacles, de deftecter ef de mesurer des distances,
ou encode de detecter des mouvements.

Le capteur d'ultrasons du NXT mesure les distances

en centimetres et en pouces. |l peut mesurer des g oQ
distances de 0a 255 centimétres avec une précision - .
de +/- 3 tm.

Le capteur d'ultrasons emploie le meme principe scientifgue gue les chauves-souris :

Il mesure la distance en calculant le temps requis pour gu'une onde sonore atfeigne
un objet ef revienne a sa source, fouf comme un echo.

Les objets de grande faille et possedant une surface dure produisent les meilleurs releves.
Le capteur peut eprouver des difficultes a detecter des objets en fissu, incurves [comme

une halle|, trés minces ou trés petits. Suggestions d'utilisation

Vous pouvez tester le capteur d'ultrasons
Notez que si plusieurs capteurs d'ultrasons fonctionnent dans la meme piéce, il se de différentes manieres. \Vous pouvez

peut qu'ils perturbent leurs releves respectifs. programmer le robot pour qu'il se faufle

dans la maison sans heurter les meubles,
ou créer un robot antivol perfectionneg
qui réagira aux mouvements ainsi qu'a |a

Testez-le ! lumiére. Votre robot Scorpion « pigue »
Testez I'aptitude du capteur d'ultrasons @ mesurer |es distances : sivous I'approchez de trop preés.

Connectez le capteur d'ultrasons au NXT.
Choisissez |e sous-menu View [AfRchage] sur 'ecran du NXT.

b

1 pe—

|
By

4l b
=

Selectionnez |'icone du capteur Mesurez la distance enfre le capteur et un ohjet. Par exemple, approchez
dultrasons et le port auguel vous votre main du capteur et observez |'evolution des releves,
avez cannecte le capteur.

Choisissez le sous-menu Try Me [Testez-moi| sur I'ecran du NXT et testez votre capteur
d'ultrasons. Vous ohtiendrez une reaction amusante.

£5
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. & SERVOMOTEURS INTERACTIFS

Les trois servomoteurs permettent a votre robot de
houger. 5i vous utilisez le bloc Move [Déplacer] du logiciel
pour programmer vos moteurs, les deux moteurs se
synchroniseront automatiquement, ce qui permettra

d votre robot de se deplacer en ligne droite.

Capteur de rotation intégreé

Chague moteur est equipe d'un capteur de rofation infegre
qui permet de controler précisement les mouvements du robof,
Le capteur de rofation mesure les rotafions du moteur en degrées
ou en nombre de rofations complétes |precision de +/- 1 degré|.
Une rotation equivaut a 360 degrés. Par conséquent, si vous
ordonnez a un moteur de fourner de 180 degres, son axe de
sortie effectuera un demi-tour.

Testez-le !
Testez I'aptitude du capteur de rotation intégre a mesurer les distances :

Lonnectez un maoteur au NXT.
Choisissez |e sous-menu View [AfRchage] sur I'ecran du NXT.

Le capteur de rotation integre de chaque
moteur vous permet egalement de defnir
des moteurs différentes pour vos moteurs
len definissant des parametres de puissance
differents dans le logiciel|. Faites fonctionner
les moteurs a des vitesses differentes.

b b

4l b
=

Ll iy

Selectionnez |'icone Motor Rotations Fixez une roue au moteur et mesurez le nombre de rotations lorsque vous faites tourner la roue sur le sol.

|Rotations du moteur|,
Selectionnez le port auguel vous
avez connecte le moteur.

[hoisissez le sous-menu Try Me [Testez-moi| sur I'écran du NXT

et testez vos moteurs. Vous obtiendrez une reaction amusante.

|
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I—-—_-.J |. Moteur

=l . Tachymetre [capteur de rotation|
3. Engrenage inteqre

‘..___—-
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€3 Bluetooth’ umiuisario o sLueTooTH

=, -

Bluetooth est une technologie qui permet
d'envoyer et de recevoir des données sans
employer de Als ou de cables. Grace a Bluetooth,
vous pouvez echanger des programmes entre
votre NXT et d'autres NXT. Vous pouvez
egalement efablir une connexion sans Al enfre
votre ordinateur et votre robot afn de tester
instantanément vos programmes, meme si le
rohof se frouve a I'autre hout de |a piece.

|

h

5iwous possedez un teléphone mohile
compatible Bluetoath, vous pouvez I'ufiliser
pour controler votre robot. Vous pouvez
meme 'utiliser comme un capteur perfectionne,

comme celui d'un appareil phofo. Visitez le
site www. MINOSTORMS.convbluetooth pour

obtenir plus d'informations sur la confguration
requise du teléphone mobhile.

‘-__.
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CONNEXION DU NXT A UN ORDINATEUR

Avant d'etablir une connexion Bluetooth sans fl, assurez-vous
que votre ordinateur est compatible Eluetooth,

Sivotre ordinateur ne posséde pas de fonctionnalite Bluetooth
integree, vous devez utiliser une clé USE Bluetooth. Veillez

a employer le type de cle LISB Bluetooth approprie. Pour plus
d'informations sur les différents types de clé USE Bluetooth,
consultez le site www MINOSTORMS.com/bluetooth

CONNEXION A UN PC

|_I - II|- y

i

f3|F;;tre N:
1 ‘ J |
e 2

fesurer-vous que le NXT est allumeé. Assurez-vous Localisez le contraleur, dans le coin inférieur
egalement que la fonction Bluetooth est activee et droit de I'espace de travail du lagiciel.

gque votre NXT est confiqure de maniere a efre visihle Lliguez sur le bouton de la Fenétre NXT [en
|pour plus d'informations, consultez la section haut & gauche| pour ouvrir la fenetre NXT.

consacree au sous-menu Bluetooth du NXT, page 34.
Enfin, assurez-vous fue la Fonctionnalité Bluetooth

a efe installee ef activee sur votre ordinateur,

Pour plus d'informations, consultez la documentation
devotre ordinateur et de votre clé USH Bluetooth.
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Cliquez sur Numeériser, Yotre ardinateur recherche
automatiquement les péripheriques Bluetooth,

e Swniom o frmn.

Apres quelgues instants, une liste des appareils Bluetooth
I disponibles s'afAche @ I'écran de I'ordinateur. Sélectionnez
I'appareil auquel vous voulez vous connecter puis cliquez
cur le bouton Connecter.,

- #] vetke Fois, la fenétre Enfrer la cle de protection s'affche. Entrez
la clé de profection a utiliser avec cet appareil [la clé par

-ﬁhmha'*'m;_ - defaut est 1234, puis cliquez sur DK,
[P —— ) R

Lik Az B poidsiatiii, baal bbbk e blisstiing [
e . i

’ 3 | Lorsque vous vous connectez a un appareil pour la premiére

et i =
cornponnt e o b 15 e
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Entrez laclé de protection sur votre NXT et confrmez
|a connexion en appuyant sur le bouton orange [Entrée.
Gi vous avez choisi la clé de protection par défaut, il
sufft d'appuyer sur le bouton orange |Entrée.

T
il
l . i et b
' arm |'I|nl—gi|- B
—-
-
| G Tigpirai Mamsana |

Oans la fenétre NXT, I'état de votre NXT ect pasce de
Oisponible a Connecte. Votre NXT et votre ordinateur sont
connectes et peuvent partager des donnees.

CONNEXION A UN MACINTOSH

L

hesurer-vous que le NXT est allume, Assurez-
vous egalement que la fonction Bluetaoth est
activee et que votre NXT est confgure de maniere
a éfre visible [pour plus d'informations, consultez
la section consacree au sous-menu Bluetooth
du NXT, page 34|. Enfin, assurez-vous fue Ia
Fonctionnalite Bluetooth a eté installee et activee
survotre ordinateur. Pour plus d'informations,

consultez la documentation de votre ordinateur
et de votre clé LUSE Bluetooth,

1 e

3]Finlé‘t r‘ﬂ
2

Localisez le contraleur, dans le cain
inférieur droit de I'espace de travail
du logiciel, Cliquez sur le bouton de
la Fenétre NXT [en haut a gauche| pour
ouvrir la fenétre NXT.

3
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Cliquez sur Numériser, La Fenetre Bluetooth device
|Appareils Bluetooth| s'affche a I'ecran.

e Swniom o frmn.

4 100 AT, W ' La liste des appareils Bluetooth s'affche dans la Fenétre
.-a';‘: = - B ——— i II Gelection d'un appareil Bluetooth & 'écran. Selectionnez
I'appareil auquel vous voulez vous connecter puis cliquez
StletronnmeE un Apgdre| Bugtooss 1 | | 1_ I:h v
AR s S A e i cur le houton Chaoisir,
chioueT o Secbercher i ERECTonmer un spnanei Bieroem oan e
ERE.
_'! Type dappareil _Huil'uh‘ph- T-I
Caregsris di Vappareil ey lI! saEgEriek -.1::' |
d Agpare |
—=l
Rechercher
E Aouter aux fomrna  Armuber | Chelr ) i:
s Le NXT auguel vous voulez vous connecter s'affche dans |a

Fenétre NXT, qui indigue qu'il est disponible. Lliguez sur le
bouton Cannecter,

|
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#= T T y La Fenétre Pair with a Bluetooth Device |Jumeler avec un appareil
i(ﬁ'l_m!r—,.'ll - [T P — == l Bluetooth| s'affche. Selectionnez le NXT. Lliquez sur Liaison.

- -

INmeler aved Wm appareid Bhutlooth
9 ﬂu*hﬁpm-ﬁmilﬁli.
AR hEr urigUAmEnt (U (P apEareil &t |

i Categarne ds Fappartl LM |98 SATRGOTIFS -E!

Appared

-I | Chaveher de nowveau | ¢ Amnuies - Rimier ) ?

L LLL DY ML UMM N1 Lorsgue vous vous connectez a un appareil pour la premiere
= = : " . : . :
ANE s fois, la fenétre Clé de protection s'afhche. Enfrez la clé de

protection a utiliser avec cet appareil |la cle par defaut est
Tapez lg«Code d accés & utifliser @l ot appantil . .
- 1234], puis cliquez sur OK.
Bheppaanh Ly e @b Joil SRR L2000 pUr Fppadel a pn
prismatEi, bl PRFT SR ERPRrGH viud EETTRER B Ar Rt
villvg mrveed todhn ' adists, e Gorlai o nagnd we ode Beg.
ajl AT
11 o Liha
RN e
st g A
d il nuer - O )
_'I'm*w.' | Annuler | jumeler
2 (P
" - y | &
o

=N

Entrez la cle de protection survotre NXT et confirmez la

connexion en appuyant sur le bouton arange |Entrée|. 5ivous il > J] :
avez choisi la cle de protection par defaut, il sufRt b
d'appuyer sur le houtan arange |Entrée|. Votre NXT ef votre Macintosh sont connectés

et peuvent partager des donnees.

33
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50US-MENU BLUETO

OTH DU NXT

¥ iy v y
. » "r. T = |
4l - dE- - 4l -
Bluetoaoth Search [Rechercher)
Selectionnez le sous-menu Bluetooth Recherche d'autres appareils Bluetooth. Lorsque vous cligquez sur |'icone
sur I'ecran du NXT. Search [Rechercher|, e NAT se met automatiquement a rechercher d'autres

appareils Bluetooth auxquels il peut se connecter.

A

ap= "
=i

1 |
A

My contacts |[Mes contacts|
La section My Contacts [Mes contacts| contient tous

vos confacts Bluetooth approuves. (es contacts peuvent
se connecter automatiquement a votre NXT et lui envoyer
des donnees sans employer de clé de profection.

Pour pouvaoir ajouter un nouveau contact a ceffe

liste, vous devez vous y efre connecte auparavant.
Les appareils auxquels vous vous etes connecte
seront ajoutes automatiquement a la liste My contacts
[Hes contacts].

a

bl leg

4l s
=}

h, .o

e e

Connections |Connexions]

Cet element affche vos connexions actuelles. Vous pouvez
connecter votre NAT a frois appareils en meme temps
[sur les lignes 1, 2 ef 3|. alors qu'un appareil peut se
connecter au vatre [sur la ligne 0], Bien qu'il soit possible
d'étre « connecte » a trois appareils, vous ne pouvez
« communiguer ®» qu'avec I'un d'ewx a la fois.
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Vous pouvez egalement affcher I'etat des connexions dans |a
Fenetre NXT du logiciel, Yous pouvez v madifier le nom de
votre NAT, verifer I'etat des piles et de la memoire, ou encore

supprimer des programmes du NAT.

L'etat de la connexion est indique dans la barre
d'icones dans le haut de 'ecran du NXT.

51 aucune icane Bluetooth n'est afAchee,

les connexions Bluetooth sont désactivees.

*
k34
ke

Les connexions Bluetooth sont activees,
mais votre NXT n'est pas visible pour les
autres appareils Bluetooth.

Les connexions Bluetooth sont activees

et votre NAT est visible pour les aufres
appareils Bluetooth.

Les connexions Bluetooth sont activees et
votre NXT est connecte a un appareil Bluetooth.

Elikieg

4l b
-

Visibility |Visihilite]

Utilisez |'option Visible [Visible] pour
rendre votre NXT visible ou invisible aux
autres appareils Bluetooth larsgu'ils
effectuent une recherche Bluetoaoth.

| ?
R

ae"
=

Passkey |Clé de protection)

La cle de protection fait en sorte que seuls
les appareils Bluetooth que vous approuvez
puissent se connecter a votre NXT. Lorscue
vaus vous connectez pour la premiere fois a
un appareil Bluetooth a partir de votre NAT,
vous etes invite a entrer la cle de protection.
Entrez la cle prédefnie | 1234] ou créez un
code de votre choix, Les autres appareils
Bluetooth doivent connaitre votre clé de
protection pour pouvoir confirmer une
connexion & votre HXT,

el b

4@ b
=

On/OFF [Active/Désactive|
Vous pouvez activer ou desactiverla
fonctionnalite Bluetoath. 51 vous la

desactivez, vous ne pourrez plus envoyer
ou recevair de donnees via Bluetooth. Pour

ecanomiser les piles, desactivez la fonction
Bluetooth quand vous ne l'utilisez pas.

Remarque: La fonctionnalite Bluetooth est
desactivee par defaut,

35
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CONNEXION DU NXT A UN AUTRE NXT

@ 3
' y | J“ y |E el » }
[ =] P o - - {
J i
Selectionnez le sous-menu Bluetooth Choisissez I'icane Search [Rechercher] afn En fonction dunombre d'appareils détecteés,

cur I'ecran du NxT,

T.

¥
e
i

de rechercher d'autres appareils Bluetooth.  uneliste s'affiche sur I'écran du NXT apres
Votre NXT recherche automatiquement les fquelgues secondes.
peripheriques Bluetooth.

Ll

| | s

a2

:)

i Lty

dEb
=

Gelectionnez I'appareil auguel vous voulez  Selectionnez la ligne de communication sur laguelle vous voulez placer la
vous connecter. N'oubliez pas que vous pouvez  connexion |1, £ ou 3). Vous pouvez connecter votre NXT a frois appareils
donner un nom unique a chagque NXT |reportez-  différents en meme femps.

vous a la section Attribution d'un nom ad

NXT. a la page 11].

|

T — T

L]
|

¥
PROEY.
-.

Sivous vous connectez a un appareil pour la premiere fois, votre
NXT demandera d'enfrer une clé de protection. Vous pouvez choisir
d'utiliser la clé de protection par defaut [1£34] ou creer le code de
votre choix. L'autre appareil Bluetooth doit cannaitre votre clé de
protection pour pouvoir confirmer la connexion. En d'autres termes,
les deux NXT daivent utiliser la méme clé de protection pour pouvair
etablir une connexion.

Sivous voulez connecter votre NXT a plusieurs appareils Bluetooth,
accedez au sous-menu My Lontacts [Mes contacts| afin d'y selectionner
un contact approuve ou de lancer une nouvelle recherche.
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Connexion a plusieurs NXT

\Vous pouvez connecter trois NXT ou d'autres appareils
Bluetooth a votre NXT en méme temps. Vous ne pouvez
toutefois communiquer qu'avec un appareil a la fois.

Envoi de Achiers d’'un NXT vers un autre NXT
Vous pouvez aisement envoyer des programmes de votre NXT vers un autre NXT :

[ %

| (—— ¢ [—— |

P
" y | — =
| i ~q" -I"
diK. L =
N 'I_ e a

Assurez-vous que votre NXT est bien Lhoisissez Send |Envoyer|.
connecte a celui auguel vous voulez Selectionnez I'appareil connecté augquel vous
envoyer le programme [voir page 36, voulez envoyer le pragramme [ligne 1, 2 ou 3.
Connexion du NXT & un autre NXT].
Selectionnez le sous-menu My Files Votre NXT envaoie le Rchier.

[Mes Achiers| sur 'écran du NXT, puls
choisissez le programme a envoyer.

Connexion du NXT a un téléphone mobhile

Sivous possedez un télephone mohile compatible Bluetooth, vous pouvez
I'utiliser pour contraler votre kit LEGO® MINDSTORMS® NXT. Visitez le site
Wi MINOSTORMS.com/bluetooth pour ohtenir plus d'informations sur la
confguration requise du télephone mobile. Vous pouvez y télecharger le
programme de connexion MINDSTORMS® NXT Bluetooth pour votre telephone
mohile ef obtenir un complément d'informations sur la fagon de connecter
votre NXT a un telephone mobile.
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| LOGICIEL

CONFIGURATION REQUISE

Avant d'installer le logiciel LEGO® MINDSTORMS® NXT,
assUrez-vous gue votre ordinateur possede |a
configuration minimale suivante :

Windows Macintosh
« Processeur Intel® Pentium® ou compatible, | » Processeur PowerPC® G3, b4, G5, minimum 600 MHz
minimum 800 MHz « AppleMac 05X v, 10.3.9 o0 10.4
» Windows XP Professionnel ou Edition familiale avec « Aumoins ¢56 Mo de RAM
Service Pack ¢ » Jusqu'a 300 Mo d'espace disponible
« Aumoins ¢56 Mo de RANM sur le disgue dur.
* Jusqu'a 300 Mo d'espace disponible sur le disque dur. » Affichage XGA [1024 x 768]
« Affchage XGA (1024 x 763| * | port USE disponihble
« 1 port USB disponible » Lecteurde [D-ROM
« Lecteur de [O-ROM f;' » Adaptateur Bluetooth compatible [Facultatif]* y
« Adaptateur Bluetooth compatible [Facultatif|*
Y, ; )

*Les logiciels Bluetooth compatibles sont Widcomm® Bluetooth for Windows au-dela de la version 1.4.2.10 5P et les piles Bluetooth
Incluses dans Microsoft Windows XF avec Service Pack £/ Apple Mac 05 % 10.3.9 et 10.4. Pour plus d'informations sur les adaptateurs
Bluetooth compatibles, consultez le site www. MINDSTORHS.com/bluetoath.

INSTALLATION DU LOGICIEL

Microsoft Windows

Fermez tous les programmes ouverts.

Insérez le LU-RON dans le lecteur.

51 le LO-ROM ne s'execute pas automatiquement :

- Lliquez sur le bouton Démarrer dans |e coin inférieur gauche de I'ecran.
- Lliguez sur Executer.

- Tapez d\autorun.exe |ou d: est la lettre atfribuee a vofre lecteur de LOJ.




_ LOGICIEL

Selectionnez la langue désiree.
Suivez les instructions qui s'affchent a I'ecran.

LEGO® MINDES TORME® M
EBoftwane v 140

Ml Lar b

. Erghsh
Frarmais

| DaLreeh.

A
|E-:I

EmndsToOrms

‘ | Apple Macintosh
Fermez fous les programmes ouverts,
Insérez le LO-ROM dans le lecteur.

o

Ouvrez le CO-ROM <« LEGD MINOSTORMS NXT » puis double-cliquez sur Install.
Selectionnez la langue desiree,
Suivez |es insfructions qui s'affAchent a I'ecran.

Au terme de l'installation, cliquez sur Terminer. Vous pouvez a present utiliser le logiciel
LEGD MINOSTORMS NXT ef creer des programmes pour vos inventions robaofigues.
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_J LOGICIEL

VOTRE PREMIER PROGRAMME

(9]

MINDSTORMS
HaT

i

- = mi‘ E"L:

Damarrer un nouvead programme

| Sans tire-1 | DK

Cuvrir un programme reoenl

[ @ DK >

mm

|

Ce programme simple va demander au NXT de lire
un Achier audio. Vous apprendrez ainsi a connecter
votre ordinateur au NXT.

Uemarrez le logiciel sur votre PL ou votre Macintosh
en double-cliquant sur I'icane du programme.

Entrez le nom de votre premier programme
ou cliguez sur OK.

Cliquez sur I'icone du bloc 5on dans
la palette de programmation,



_ LOGICIEL

T T Tirez un bloc 5on et deposez-le a droite
— du point de départ dans I'espace de travail.
. iI \atre programme est pret a etre télécharge et execufe.

Allumez votre NXT ef cannectez le cahle LISB a votre
ordinateur et au NXT [voir page B, Connexion de |a
technologie NXT.

& = Accedez au confroleur, dans le coin inférieur droit de

r: S I'espace de fravail. Cliquez sur Télecharger et executer
|le houton central] et écoutez ce gui se passe.

— |§'ﬂjn Eravo, vous avez fermine votre premier programme !

Telecharger et executer

A=)
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_ 1 LOGICIEL

INTERFACE UTILISATEUR DU LOGICIEL

Présentation rapide

Robo Lenter

. Mon portail

Barre d'outils

Espace de travail

Petite fenéfre d'aide

(arte de |'espace de travail
Palette de programmation
Panneau de configuration
Lonfroleur
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_ LOGICIEL

)

Fenétre Robo Center
[ette fenetre contient des instructions de monfage et de programmation de quatre modeles sympas.

Mon portail

Lette section permet d'acceder a www . MINDOSTORMS.com lorsque vous programmez vos robots,

Sur ce site, vous trouverez d'aufres defs robotigques et vous pourrez télecharger des programmes,
des sans et bien plus encore.

Barre d'outils
La barre d'outils contient les commandes les plus souvent utilisees dans la barre de menus, ahin d'en
Faciliter I'acces.

Espace de travail
Cette partie de I'écran est ['endroit ou |a programmation s'effectue. Tirez des blocs de programmation
de |a palette de programmation dans |'espace de fravail, puis attachez les blocs au rayon de sequence.

Petite fenétre d'aide
Lette fenétre vous fournit de 'aide.

Carte de I'espace de travail
Utilisez I'outil panoramique de |a barre d'outils pour vous deplacer dans |'espace de fravail, et la carte

|onglet dans le coin inférieur droit| pour obtenir une vue d'ensemble,

Palette de programmation

La palette de programmation contient tout les blocs de programmation que vous emplolerez pour creer

vos programmes. Les onglets dans le bas de |a palette permettent d'accéder a la palette commune
|qui contient les blocs utilises le plus souvent], a la palette compléte |qui contient fous les blocs|
et a la palette personnalisée |qui contient les blocs que vous telechargez ou que vous creezl.

Panneau de configuration
Chague bloc de programmation comporte un panneau de confguration qui permet de le personnaliser
en fonction de I'entree et de la sortie desirees.

Controleur
Les cing houtons du contraleur permettent de telecharger des programmes |en fout ou en partie|
de votre ordinateur vers le NXT. Le contraleur permet également de modifer les parametres du NXT.

Fenétre NXT
Lette fenefre contextuelle Fournit des informations sur la memaire de votre NXT ef les parametres
e communication.

43




_ 1 LOGICIEL

ROBO CENTER

Fre—
Robo Center

Robo Center SUTe

[ vehicules

=

Porver=vons comsbrure b robad e marsirs 8 om oul s precsmen
s Ly dlrection qus woiis souballes 3 11 v Fadsde s comabmaing e
bawee et conduite robunte, capable Jevander, de raculir, de tourner 4
gvache ou & dmofe ot de s'amiter,

Roho Lenter contient différents modéles de robots gue vous
pouvez construire et programmer comme bon vous semble.

Vous devez tout d'abaord sélectionner un modele de rabat a
construire et programmer. Nous vous conseillons de commencer
par le TriBot, qui est une évalution du modele de mise en route
inclus dans le kit

Suivez les instructions de montage et de programmation
a I'ecran, ou tentez de résoudre e déf par vous-méme.,
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fr iGricke de fabeication

Praremf-wos fecgranmedr widre robol fuar Uil Aeice's o be biod de
bl s ' el e, b w mden e, 4 o gl wlo el *

felecharger un programme.

Testez votre robot a l'aide des défs qui vous sont proposes.

La palette de programmation contient fous les de
programmation que vous emploierez pour creer vos
programmes. Lhague bloc de programmation détermine
comment votre robot agit ou reagit. En combinant des
blocs en sequence, vous pouvez creer des programmes
qui donneront vie @ votre robot.

Lorsque vous avez terming la création devotre programme,
telechargez-le sur le NXT et executez-le.

N'oubliez pas d'allumer et de connecter le NXT avant de
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|| est conseillé de debuter par les blocs de la palette commune.
|ls devraient vous suffire pour mener a hien tous les definis initiaux
de |a section Robo Center. Quand vous serez prét a passer aux
autres blocs de programmation, vous frouverez des informations

Palette commune

complementaires a leur sujet dans la zone d'aide du logiciel.

E

Bloc Déplacer

[e bloc controle les moteurs du robot et synchro-
nise ses mouvements. Le bloc permet de forcer
votre robot a avancer ou reculer en ligne droite
ou a tourner en suivant une courbe.

Bloc Enregistrer/Lire

Le bloc permet d'enregistrer un mouvement
physigue effectué par votre robot puis de
reproduire le mouvement enregistre ailleurs
dans le programme.

Bloc Son

e bloc permet de jouer un fchier audio ou
une note seule, Pour composer une mélodie
a partir de plusieurs notes, placez plusieurs
hlacs Son en ligne.

Bloc AfRcher
Le bloc permet d'affhcher une image, d'écrire du
texte ou de dessiner une forme sur I'ecran du NxT,

Pour Faciliter I'utilisation de la palette de programmation,
celle-ci a éfe divisée en frois sections : la palette commune
|qui contient les blocs utilises le plus souvent|, la palette
compléte |gui contient tous les hlocs| ef la palefte personnalisée
|qui contient les blocs que vous téléchargez ou que vous créezl.

Bloc Attendre

[e hloc Force le robot @ examiner son environnement
afin d'y détecter une condition précise avant de
poursuivre I'execution du programme. Par exemple,
vous pouvez utiliser le bloc Attendre pour farcer le
robot a attendre un son, un tfoucher ou un délai précis
avant de poursuivre I'exécution du programme.

Bloc de houcle

Utilisez ce bloc pour Forcer votre robot & répéter sans
cesse la meme action. Par exemple, vous pouvesz
forcer votre robot @ avancer et a reculer sans arrét
jusqu'a ce que le capteur tactile soit enfonce,

Bloc Commutation

Le bloc permet & votre robot de prendre lui-méme
une decision, par exemple de fourner a gauche
guand il entend un bruit Fort et a droite quand i
entend un bruit plus Faible,
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PANNEAU DE CONFIGURATION

Chaque hloc de programmation comporte un panneau de configuration gui
permet de regler ses parametres en fonction des actions desirees. Larsqu'un

bloc est selectionné dans I'espace de travail, son panneau de confguration
s'affiche dans le has de ['ecran.

En modifant les parameétres de chaque panneau de confguration, vous pouvez
modifer le compartement d'un bloc specifque. Par exemple, pour gue votre
robot avance plus vite, vous pouvez modifier la propriete Puissance du panneau
de confguration du bloc Deplacer.

a Hl' - sz : : e,
n"'”ﬂ LE Port s OA EBE @C Sy Alimentation 5 %'I», -l s
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B
e & f'_i s
/| 1] E i k) B
CONTROLEUR
Les cing boutons du contrileur permettent de Le bouton Telécharger et exécuter |a sélection
communiguer entre 'ordinateur et le NXT : télécharge et exeécute une partie du code de
Le boiitan Fengtre NXT fermet d'accéder aiix votre programme [p.ex. un bloc ou quelgues-uns).
U T e S S5electionnez les blocs que vous voulez fester,
parametres relatifs a la memoire et au mode A _ e e i
P puis cliguez sur le bouton Télecharger et executer
tde communication du NXT. Lo S )
ij la selection. Vous pourrez ainsi observer |e
) comportement de cetfe sequence de vatre
programme sur le NXT sans devoir telécharger
le programme entier,
I -
= _ J
Le bouton Telecharger permet de télecharger ) Le bouton Arreter permet d'arréter un
le programme sur le NXT. Vous pouvez ensuite programme en cours d'execution.
executer le programme a partir du NXT. =l

Le houton Télecharger et exécuter
permet de telecharger un programme
surle NXT puis de lancer son exécufion.
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& BRIQUES LEGD®

PRESENTATION DES ELEMENTS

Voici les briques LEGD® qui Agurent dans le kit MINOSTORMS™® NXT #8527,
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& BRIOQUES LEGO®

BLOC DE TEST

\Vous pouvez tester fous vos maodeles sur ce bloc de test,

- EmindETorms

|

TESTPAD I BS27

———=| Point de départ surle bloc.




B INFORMATIONS UTILES

Selectionnez le microprogramme a mettre a jour. Cliquez sur

Vous frouverez d'autres informations de dépannage a I'adresse www.MINOSTORMS.com/suppart.

Madel: MINOSTORMS NXT FCC 1D: NPI53788

Let appareil est conforme aux exigences de la section 15 des réglements du Conseil superieur de l'audiovisuel |FCC|, Son Fonctionnement ast
soumis aux ¢ conditions qui suivent:

|. Cet appareil ne peut causer de brouillage nocif.
¢. Let appareil doit accepter fout brouillage recuy compris |e brovillage pouvant engendrer un code d'opération non souhaitfe,

Avertissement .
Les changements ou modifications apportes a ceftte unite et n'ayant pas ete expressement autorises par I'equipe responsible de la conformite
aux reglements pourraient annuler la permission accordee a l'ufilisateur quant a l'operatuib de I'equipement.

REMAROLIE :

Let equipement a ete feste et declare conforme aux limites definies dans la section 15 de la reglementation FLC et applicables aux appareils
numeriques de classe B. Ces limites sont fixees pour abtenir une protection satisfaisante contre les interferences nuisibles dans les
insfallations residentielles. Cet equipement produit consamme et peut emettre de I'energie radioelectrique et il risque, s'il n'est pas installe
et utilise conformeément aux instructions, de provoquer des inferferences nuisibles avec les communications radio. 11 est cependant impossible
de garantir que des interferences ne surviendront pas dans une installation particuliere. 5i cet equipement est la cause d'interferences genant
|a reception de programmes radio ou felevises, te qui peut etre determine en mettant I'appareil hors fension et de nouveau sous tension, il est
demande a I'ufilisateur de tenter de remedier au prohleme a I'aide d'une ou plusieurs des mesures suivantes:

- Rearienter ou deplacer 'antenne de reception.
- fugmenter la distance separant I'equipement et le recepteur.
- Raccorder I'equipement sur une sorfie appatenant a un circuit different de celui auquel le recepteur est connecte,

Consulter le revendeur ou un techicien radio-television experimente pour ohtenir de 'aide.

ATTENTION :
AAn de se conformer aux normes d'exposition de RF FLL, placez ['unite de base @ une distance d'au moins ¢0 cm des personnes avoisinantes,

Par la presente, The LEGD Group déclare que "appareil LEGO™ MINOSTORMSS NXT [B527]

est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la directive 1999/5/CE.
Dans des conditions propices a I'electricite statique, il se peuf que 'unite se mette en mode veille.
L'utilisateur devra peut-etre reinitialiser I'unite.

IE]::”.“I. Htﬂr-r-::m __ﬂ__w.?:jﬁ, Téléthgrger, Eemarq ue : La fenetre a'-'a55i5’ran’rl Hnuugau mla’rériEI
D M | e e m——— detecte de Windows s'affiche lors de la premiére mise a jour
7 e i i Yo du microprogramme. Avant de continuer, executez |'assistant
i — e 1 en suivant les instructions qui s'affichent a I'ecran.

MRDoTCam T — e
Pl e
= R |
Ao e mmrieel]
I_H_*'Hm
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B INFORMATIONS UTILES

DEPANNAGE

Réinitialisation du NXT

Si I'icone d'exécution cesse de fourner, c'est gue vatre NXT s'est blogue.
Vous devez le reinitialiser. Procédez comme suif pour réinitialiser vatre NXT

ce houton.

Mise a jour du microprogramme du NXT a

partir de votre ordinateur
Accedez a Oufils = Mettre a jour le microprogramme NXT.

Fichisr Edition | Cukils &

O ﬁ E | Etalarmags des capteurs

Commun

Im

b RE\

_ Mettre & jour le microprogramme NKT. .

Assurer-vous que le NXT estallume.

Appuyez sur le houton de reinitialisation qui se trouve
au dos de voftre NXT, dans |e frou LEGO® Technic situe

dans le coin superieur gauche, Vous pouvez par exemple
utiliser une attache tromhone depliee pour appuyer sur

Sivous laissez |e houton de réinitialisation enfonce

pendant plus de 4 secondes, vous devrez mettre a jour
le microprogramme.

Assurer-vous que le NXT est allume.

Remargue : si vous venez de reinitialiser votre NAT
|voir ci-dessus|, rien n'est affiche a I'ecran. Un son
de declic indigue s'il est allumé ou éteint.

Assurez-vous que votre NXT et 'ordinateur sont bien
connectes a l'aide du cable L5B.

Accedez au menu Outils de la barre de menus du logiciel,
puis choisissez Mettrea jour le microprogramme NAT.



& BRIQUES LEGD®

ETIQUETTES

Les efiquettes permettent de décorer vos robots,
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Vous pouvez coller ces efiguettes aux
extrémites du cable, afin de garantir que
le cable est connecte au port approprie,
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Quick Build
Schnellbaumodelle
Construction rapide
Costruzione rapida
=nel bouwen
Construccion rapida
Byg hurtigt

MNopeaan rakentamiseen
Eygg snabbt
Construcao Rapida
rpfiyopeg Kovaoweuts
Kiserletezdknek

|

Experienced Build
Kannermodelle
Construction normale
Costruzione esperta
Bouwen voor gevorderden
Construccion experta

Byg videre

Kokeneelle rakentajalle
Eydg mer

Caonstrucao para Experimentados
Emdétiec Kataoxzuéo
Haladaknak

EmndsTaorms

BLUETOOTH est une marque commerciale de Bluetooth 516, Inc. et corcédée en licence au Groupe LEGD,

Advanced Build
Frofimodelle
Construction avancee
Costruzione avanzata
Geavanceerd bouwen
Construccion avanzada
Byg avanceret
Taitavalle rakentajalle
Eygg avancerat
Construcao Avancada
EEsAiyéves KaTaoxeuwis
Frofiknak

LEGD, ie logo LEGO et HIMOSTORAS sont des marques commerd ales du broupe LEGO,
£12007 The LEGO Broup. 4520735-FR/CAH
Les autres noms de produits et de sociétés Aigurant dans le présent document sont des marques ommerdiales ou déposées appartenant a leurs propriétaires respectifs,
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